Dawaj w wolontariat - InteGra

Gra karciana o wolontariacie, stworzona z myslg o wszystkich osobach dziatajgcych spotecznie,
planujacych rozpoczaé swojg przygode z wolontariatem lub zainteresowanych tg forma aktywnosci.
Rozgrywke szczegdlnie polecamy dzieciom i mtodziezy ze Szkolnych Klubéw Wolontariusza,

a takze grupom wolontariackim, ktére chca lepiej sie poznac i wspdlnie rozwijaé swoje dziatania.

Celegry:
e integracja uczestnikdw,
e Wzajemne poznawanie sie,
e zdobywanie wiedzy o wolontariacie,
e rozwijanie kreatywnosci,
e pobudzanie refleksji nad potrzebami
i wyzwaniami spotecznymi,
o ¢wiczenie wspodlnego poszukiwania rozwigzan.

Czy gracze znaja swoje imiona?

e TAK-mozesz pomingc ten punkt.

e NIE - Zanim zaczniecie rozgrywke kartami zagrajcie
w Bezludng wyspe.

Bezludna wyspa - uczestnicy siedzg w taki sposéb, aby

wszyscy sie widzieli (np. w kregu). Kazda osoba po kolei

wymienia jedng rzecz, ktorg zabrataby na bezludnag wyspe.

Nazwa tej rzeczy musi zaczynad sie na te sama litere, co

imie danego gracza.

Rundal - ,,Szybka odpowiedz”

Gracze odpowiadajg indywidualnie, po kolei.

Gracz ma 10 sekund na odpowiedz.

Jesli odpowiedzg poprawnie zdobywaja 1 wolon.

Jesli nie odpowiedzg karta trafia na stos ,,Do Il rundy”
Kazdy gracz ma dodatkowe dwie karty

+ 10 sekund, ktére daje dodatkowy czas.

+ przekazanie pytania- gracz przekazuje pytanie wybranej
osobie. Gra toczy sie dalej od tej osoby

Runda 11 ,,Wyzwanie” 3 minuty

Gracze dobierajg sie w pary. Jesli jest nieparzyscie moze by¢
trojka.

Losujg pytania z puli rundy drugiej - zestaw wyzwania.

Do tej rundy przydadza sie kartki i dtugopisy/ flamastry by
napisac lub narysowac odpowiedz.

Na sygnat prowadzacego, rozpoczynaja w parach pracowac
nad odpowiedzia, maja na jej wypracowanie 3 minuty.

Po uptywie trzech minut, pary przedstawiajg swoje

odpowiedzi. Czas na przedstawienie odpowiedzi to 1 minuta.

Runda Il ,,Wspélpraca” 10 minuty

Niezaleznie od liczby pytan z poprzednich rund grupa ma 10
minut na opracowanie odpowiedzi na wszystkie pytania, na
ktére wczesniej nie udzielono odpowiedzi. Uczestnicy moga
rozwigzywac je wspolnie lub podzieli¢ sie na podgrupy.

Za kazda poprawna odpowiedz na pytanie otrzymuja 1
wolon.

Zadanie finansowane ze srodkéw Minister Edukacji
w ramach programu ,,Mtodzi Obywatele” na rok 2025

@o 'Irul.l?é:nm E

Liczba graczy:
4-25 os6b
Czas gry:
45-90 minut

Mistrz gry. Jedna osoba petni role Mistrza gry, ktéry ma za

zadanie:

e odlicza¢ czas odpowiedzi na stoperze. Mistrz gry czuwa
nad czasem gry biorac pod uwage liczbe uczestnikéw
i czas jakim dysponuja. Moze dodac czas trwania Rundy I,
dodac czas w Rundzie Il.

e wprowadza w rundy, wspiera uczestnikow w grze.

e wyznacza gracza, ktéry odpowiada za zbieranie
,wolonow” przyznawanych za poprawnie udzielone
odpowiedzi przez innych graczy

Mistrzu! W tej rundzie masz do dyspozycji 80 kart. Jesli
ogranicza Was czas, nie musisz wykorzystac wszystkich.
Uzyjcie tylu kart ilu potrzebujecie. Zalecamy aby w pierwszej
rundzie kazdy gracz dostat minimum trzy pytania. Czas
trwania rundy | to tacznie 15 min.

Mistrz gry i grupa akceptuje odpowiedzi.Mistrz lub grupa
moze dac swoje uwagi do danej odpowiedzi.

Jesli odpowiedz byta petna, dostata akceptacje Mistrzai
grupy graczy, uczestnicy zdobywaja 1 wolon.

Jesli odpowiedz nie zostata udzielona, albo byta niepetna np
podanie dwodch zamiast trzech rozwigzan pytanie wedruje do
rundy Il

Gracze wygrywaja, jesli liczba wolondw, ktére zdobyli jest co
najmniej pieciokrotnie wieksza niz liczba pytan, na ktére nie
odpowiedzieli
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